PRI/

Popatrz na obrazek ksigcia, o ktérym marzy krélewna. Wsréd pozostatych obrazkéw, odszukaj
taki sam obrazek i rysvj po $ladzie szarej petli wokot niego.

Rysuj po $ladzie droge ksigcia do zamku.




Powiedz, z jakich basni pochodza ci bohaterowie. Potacz postacie z odpowiednimi przedmiotami.

Otocz petla wtasciwy cief Kota w butach.



